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Este documento apresenta aspetos regulamentares especificos (bylaws) relativos a
prova do Il Encontro do Clube de Robdtica da ESTG, a decorrer a 10 de Dezembro de
2011. Este regulamento adapta e complementa as regras da prova Robot@Factory para o
caso concreto do Encontro:

1. Constituicdo das equipas:

a.
b.
c.

d.

Cada equipa seré constituida por um méaximo de 4 elementos;

A equipa devera ser constituida maioritariamente por alunos do IPL;

Em cada equipa devera existir pelo menos um elemento que esteja matriculado
no IPL pela primeira vez;

A equipa podera também inscrever alunos matriculados no Ensino Secundario
caso mantenha o cumprimento dos requisitos referidos nas alineas anteriores.

2. O numero de inscri¢cdes esta limitado a um maximo de 20 equipas.
3. A prova a realizar serd baseada na prova Robot@Factory, com as seguintes
alteracdes e indicagbes apresentadas na seguinte figura:



http://robotica.estg.ipleiria.pt/clube/index.php/eventos/63-segund-encontro-estg
http://robotica2011.ist.utl.pt/docs/2011_Robot@Factory-regras-pt.pdf

a. Havera trés mangas:
i. Na primeira manga o rob6 devera deslocar-se do armazém O5 para o
armazém D1 num tempo minimo;

ii. Na segunda manga o robd deve partir do armazém de origem O1, parar na
maquina M6 e dirigir-se para o armazém de destino D5;

iii. Na terceira manga o objetivo sera igual ao da segunda manga mas existirdo
dois trocos com obstaculos nas posicbes Pl a P6, determinadas
aleatoriamente;

iv. Em todas as mangas o robd deve estar orientado de forma a poder
carregar/descarregar as paletes.

b. N&o sera obrigatorio o robd detectar automaticamente em que armazém se
encontra, no entanto atribuem-se os seguintes bonus se:
i. Estiver implementada a funcionalidade que permite a partida de um qualquer
armazém de origem introduzido pelo utilizador: bonus de 30 seg;

ii. Estiver implementada a funcionalidade que permite a chegada a um
qualquer armazém de destino introduzido pelo utilizador: bénus de 30 seg;

iii. Estiver implementada a funcionalidade que permite a auto-localizacdo na
partida de um qualquer armazém de origem: boénus de 60 seg;

c. Nao seréd obrigatério carregar e transportar as paletes, no entanto observam-se
0s seguintes bénus:
i. Carregar uma palete: bénus de 15 seg;

ii. Transportar uma palete entre origem e destino: bénus de 20 seg;

iii. Descarregar uma palete: bénus de 10 seg;

d. Nao sera obrigatéria a detecdo das cores nas paletes e/ou maquinas, no
entanto:

i. No caso em que a detecdo ndo seja automatica, o robd devera esperar 10
Seg;

ii. No caso da detecdo ser automatica, o robd devera acender um LED de cér
igual a cor final da maquina;

4. Haverd uma entrevista com a equipa que valera até 100 pontos. Esta entrevista
tem por objetivo avaliar o trabalho de hardware e software desenvolvido pelo
grupo. Estes 100 pontos sao descontados no tempo final da prova considerando 1
seg/ponto;

5. A classificacéo final é ordenada pelo nimero de mangas concluidas, seguida do
melhor tempo na soma das mangas concluidas (considerando o melhor tempo em
cada manga).

Ultima atualizac&o a 6 de dezembro de 2011.
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